Тема №2
Основные сведения о языке Qbasic.

Qbasic - язык высокого уровня, язык-интерпретатор, язык универсального типа (пригодный для решения широкого спектра задач среднего уровня сложности). 

Qbasic можно использовать для выполнения математических вычислений, для простой статистической обработки данных, для построения простой графики, для обработки текста.

Как и любой язык высокого уровня, Qbasic три составляющих: алфавит, синтаксис, семантика.

1. Алфавит - набор символов, предназначенный для записи команд на языке программирования.

Для Qbasic алфавитом является:

a) буквы латинского алфавита

b) цифры

c) знаки математических действий (+, -, *, /, \, ^)

d) знаки сравнений (>, <, =)

e) знаки пунктуации 

f) специальные знаки ( $, %, #, & )
Русские буквы считаются инородными и при использовании заключаются в кавычки.

2. Синтаксис - правила записи команд на языке программирования.

Программа на Qbasic состоит из отдельных строк, каждая из которых может содержать только одну команду. В исключительных случаях в строке может быть более одной команды, но тогда между ними следует ставить разделитель - символ ":"

	1 вариант записи программы
	2 вариант записи программы

	команда 1

команда 2

команда 3
	команда 1 : команда 2 : команда 3


3. Семантика - правила составления слов и команд на языке программирования.

В Qbasic все слова можно поделить на два типа: операторы и функции.

Оператор - ключевое слово языка (т.е. известное языку слово) с параметрами или без них, предназначенное для выполнения некоторого управляющего действия. Таким действиями могут быть: вывод символа на экран, резервирование оперативной памяти компьютера для данных, опрос клавиатуры, выбор действия в зависимости от условия и т.д.

Функция - ключевое слово языка (т.е. известное языку слово) с параметрами или без них (если параметры существуют, то заключаются в круглые скобки), предназначенное для выполнения некоторого вычисления. Функция всегда возвращает ответ в качестве некоторого значения.

Пример

	Оператор
	Функция

	PRINT "Привет, Мир"

Оператор выводит на экран фразу Привет, Мир
	SQR(2)

Функция вычисляет 
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Запись каждого оператора не подчиняется каким-то общим правилам и напрямую зависит от конкретного оператора

В записи функций есть одно общее правило - параметры заключаются в круглые скобки 

Команда языка Qbasic состоит из оператора, у которого в качестве параметров могут быть функции.

Команда языка Qbasic не может состоять только из одной функции.

	Пример правильной команды языка Qbasic
	Пример неправильной команды языка Qbasic

	PRINT SQR(2)

Выводи на экран число 1.414214
	SQR(2) 

Написана функция без оператора

	PRINT "Я вычислил корень из 2 и он равен " ; SQR(2)

Выводи на экран предложение: 

Я вычисли корень из 2 и он равен 1.414214

В операторе PRINT указаны два параметра через ";"
	PRINT y=SQR(2)

В одной команде указаны два оператора:

PRINT
= (оператор присваивания), чего делать нельзя
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